Regulamin uczestnictwa w warsztatach
dla dzieci
»,kod.Starter(‘HTML&CSS’)”

1. Postanowienia ogdlne

Niniejszy dokument okresla zasady oraz warunki uczestnictwa w

Warsztatach , kod.Starter(‘HTML&CSS’)”.

Definicje

llekro¢ w niniejszym Regulaminie pojawig sie nastepujace okreslenia,

nalezy rozumiec je w sposéb podany ponizej:

2.1 Regulamin — regulamin  uczestnictwa w  Warsztatach
,kod.Starter(‘HTML&CSS’)”;

2.2 Organizator — Gdanska Fundacja Przedsiebiorczosci z siedzibg w
Gdansku 80-386, ul. Leborska 3B, KRS 0000234045.

2.3 Kandydat — dziecko wraz z Opiekunem ubiegajacy sie o
zakwalifikowanie do udziatu w Warsztatach na podstawie zasad
okreslonych w Regulaminie;

2.4 Uczestnik — dziecko, ktére spetnia wszystkie wymogi okreslone w
Regulaminie oraz zostato zakwalifikowane do udziatu w
Warsztatach;

2.5 Opiekun — rodzic lub inna osoba bedgca prawnym opiekunem
dziecka lub osobg zobowigzang do czasowej opieki nad dzieckiem
na podstawie odrebnej umowy z prawnymi opiekunami dziecka
lub stosownego orzeczenia.

2.6 Warsztaty — seria zaje¢ o charakterze edukacyjnym z udziatem
dzieci w wieku okreslonym w niniejszym Regulaminie,
prowadzone w okresie od dnia 7.10.2016 r. do dnia 28.10.2016 r.
przez Organizatora pod nazwag , kod.Starter(‘HTML&CSS')”. Zajecia
beda odbywad sie w kazdy piatek, w godzinach od 16:00-18:00.

Wszystkie szczegoty dotyczgce programu warsztatéow dostepne sg
na stronie www.koduj.inkubatorstarter.pl

2.7 Dzien roboczy — za dzien roboczy uznaje sie dni od poniedziatku
do piatku z wytaczeniem dni wolnych.

Kryteria uczestnictwa

Warsztaty sg skierowane do dzieci w wieku od 10 do 15 lat;

Finansowanie

Warsztaty sg finansowane przez firme Google Inc. W ramach nagrody

Google RISE Awords 2016.

Rekrutacja

5.1 Rekrutacja prowadzona jest od 19 wrzesnia 2016 r. do 6
pazdziernika 2016 r. przez Organizatora Warsztatow w trybie
ciggtym.

5.2 Liczba miejsc jest ograniczona. Grupa liczy¢ bedzie maksymalnie
12 Uczestnikdéw, przy czym minimum poftowe grupy stanowic
bedg dziewczynki.

5.3 Zgtoszenie checi udziatu Kandydata w Warsztatach nastepuje
poprzez prawidtiowe wypetnienie i przestanie przez Opiekuna
Formularza Zgtoszeniowego on-line, ktéry jest jednoczesnie
umowa uczestnictwa w Warsztatach oraz akceptacje Regulaminu
uczestnictwa w Warsztatach.

5.4 Formularz Zgtoszeniowy oraz Regulamin znajdujg sie na stronie
internetowej Organizatora www.koduj.inkubatorstarter.pl

5.5 0 zakwalifikowaniu Kandydata do wudzialu w Warsztatach
decyduje spetnienie kryteriow okreslonych w punkcie 3
Regulaminu oraz prawidtowe  wypetnienie  Formularza
Zgtoszeniowego. Na podstawie przestanych  Formularzy
Zgtoszeniowych zostanie sporzgdzona lista  Uczestnikow
Warsztatéw oraz lista rezerwowa;



6.

5.6 W przypadku wiekszej liczby zgloszen niz ilos¢ miejsc
przewidzianych dla Uczestnikéw o zakwalifikowaniu Kandydata na
Warsztaty decydowac bedzie kolejnos¢ zgtoszen.

5.7 O zakwalifikowaniu sie do udzialu w Warsztatach Opiekunowie
informowani bedg drogg e-mailowg lub telefonicznie przez
otrzymanie potwierdzenia. Po otrzymaniu przez Opiekuna
potwierdzenia o zapisaniu na Warsztaty, Opiekun zobowigzuje sie
do udziatu dziecka w Warsztatach, w terminach o ktéry mowa w
ust. 2.6. Po uptywie trzech dni roboczych od daty ztozenia
dokumentdéw i braku otrzymania od Organizatora potwierdzenia,
Opiekun jest zobowigzany do kontaktu z Organizatorem.

5.8 Opiekun moze wycofa¢ udziat dziecka w Warsztatach, jezeli

e-mailem na adres:

poinformuje o tym Organizatora

m.bielska@inkubatorstarter.pl, lub osobiscie nie pdzniej niz na 3

dni robocze przed pierwszym planowanymi Warsztatami
(obowigzuje data wptyniecia informacji do Organizatora).

Zobowigzania

6.1 Udziat w Warsztatach jest bezptatny;

6.2 W przypadku, gdy Warsztaty nie odbeda sie z winy Organizatora,
zaproponowany zostanie inny termin. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci z tytutu strat poniesionych po stronie
Uczestnika i Opiekuna wywotanych odwotaniem Warsztatow;

6.3 Organizator zobowigzuje sie do ochrony danych osobowych
Uczestnikdéw zgodnie z Ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o
ochronie danych osobowych [t.j. Dz.U. z 2015 r., poz. 2135 z
pozn. zm.].

6.4 Opiekun zobowigzuje sie do obecnosci Uczestnika na minimum 3
z 4 zaje¢. W przypadku wiekszej liczby nieobecnosci w
ktéorymkolwiek dniu zaje¢, kurs zostanie niezaliczony, a Uczestnik
niezostanie przyjety na kolejne zajecia z cyklu kod.Starter();.

7. Udostepnianie wizerunku Uczestnika

7.1 W trakcie trwania Warsztatéw zostanie wykonana dokumentacja
fotograficzna i/lub filmowa z udziatem Uczestnikdw biorgcych
udziat w Warsztatach;

7.2 Opiekun wyraza zgode poprzez wypetnienie i przestanie

Formularza Zgtoszeniowego na nieodptatne rozpowszechnianie

wizerunku dziecka dla celéw promocyjnych w zwigzku z

organizacjg i prowadzeniem Warsztatéw na polach eksploatacji

obejmujacych: wprowadzanie do obrotu, uzyczanie,
rozpowszechnianie, publiczne udostepnianie, zwielokrotnianie

dowolng technikg, faczenie 1z tekstem, zamieszczanie w

raportach oraz portalach

materiatach, publikacjach,

spotecznosciowych wydawanych lub prowadzonych przez

Organizatora lub z jego udziatem.

8. Postanowienia koncowe

8.1 Wszelkie informacje zwigzane z organizacjg oraz realizacjg

Warsztatdw ogtoszone zostang na stronie internetowej
Organizatora www.koduj.inkubatorstarter.pl

8.2 Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.
Organizator kazdorazowo poinformuje Opiekunéw o zmianie
Regulaminu przez

zamieszczenie jego nowej

wersji na stronie internetowej Organizatora
www.koduj.inkubatorstarter.pl;

8.3 W sprawach nie uregulowanych niniejszym Regulaminem
zastosowanie majg przepisy Kodeksu cywilnego.

8.4 Ewentualne spory poddane bedg pod rozstrzygniecie Sadu

Powszechnego wtasciwego dla Organizatora Projektu.

STARTER



